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1 Le materiel nécessaire pour le PingVR

a - Le casque de realite virtuelle
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Un casque de realite virtuelle Contenu de la boite

Un casque et son chargeur secteur
Adaptateur pour jouer avec ses lunettes de vue.
Manettes gauche et droite avec piles fournies (AA
LR6)
Astuce : Pensez a les remplacer par des piles
rechargeables

Un casque de réalité virtuelle (VR) est une console de
realité virtuelle permettant de déecouvrir et de jouer en
VR. Le casque est livré avec deux manettes qui sont
appairees a un seul casque.

Deux
manettes
Touch

Deux
piles AA

Espacement
pour
lunettes

Recharge

Brancher le cable sur le casque et sur
l'adaptateur avant de le brancher sur une
prise electrique. L'appareil est completement
charge quand le témoin vire au vert. Comptez
2h de charge pour 1h45 d'utilisation.

Ce matériel s'achete en ligne ou en magasins Hi-Fi / Electroménager. Comptez 450€ pour un casque avec 128Go de mémoire.



Le materiel necessaire pour le PingVR

Adaptateur manette droitier
ou gaucher (PAD)

Difféerents adapteurs existent et permettent d'installer la
manette du casque VR sur un manche reproduisant celui
d'une raquette de Ping. (Améliore la jouabilité et les
sensations.)

Décathlon-Pongori, partenaire de la FFTT, commercialise en
ligne un adapteur (PAD500) de type Sanlaki avec un trés
bon rapport qualité-prix (14€).

b - Les accessoires optionnels

Batterie externe

Il existe plusieurs modeles en fonction de
la puissance, la forme, le poids...
Cela permet de jouer plus longtemps sans
recharger en filaire.

Ventilateur

Installer un ventilateur au casque permet
d'aérer l'intéerieur du casque et d'éviter la
buée sur les lentilles.



2 - Allumer et
parametrer le casque



€ Allumer et paramétrer le casque
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a - Installation et allumage du casque

Installation sur la tete

Adapter les sangles latérales et la sangle supérieure a la taille et forme de la
téte. Serrer, mais pas trop, les differentes sangles (sans comprimer le visage).
Ensuite, mettre le casque en l'enfilant par larriere, sauf si l'utilisateur porte
des lunettes (dans ce cas, mettre l'adaptateur lunette entre le casque blanc
et la mousse noire et enfiler le casque par l'avant). Concernant les manettes,
mettre et adapter les dragonnes.

Reglage de la vue

Pour ceux qui portent des lunettes, il est important d'installer 'espacement
pour lunettes dans le casque avant de s’en servir.

Suivant votre casque, differentes manieres permettent de régler la vision
(écart des lentilles, réglage de la netteté). Arréter le réglage quand l'image
est nette et le casque confortablement pose sur la tete.

Créer son espace de jeu virtuel - Le guardian

__~ Pour dessiner les limites de son espace de jeu, il faut utiliser les manettes. On

crée donc une barriere virtuelle qui limite de se heurter contre les murs ou les
meubles lorsqu’on joue.

A noter que ces limites sont sauvegardées par le casque lorsque la
configuration se fait en wifi. Ainsi, on n‘aura pas a les redessiner a chaque fois
que l'on veut jouer dans ce méme espace.
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€ Allumer et paramétrer le casque

a - Installation et allumage du casque
@ Installation sur la téte

Premiére connexion - Délimiter la Guardian Zone (Zone de jeux)

Tout d'abord, ['Oculus va vous inviter a configurer votre zone de jeu, ou Guardian Zone.
Toutes les indications s'affichent en francais a 'écran. Laissez-vous guider.




€ Allumer et paramétrer le casque

b - Connecter le casque a un compte Meta (Facebook-Instagram)

@ Je connecte le casque pour mon utilisation personnelle

La marque du casque Oculus Quest (le plus utilisé aujourd'hui pour le jeu Eleven
Table Tennis) appartient a Meta. Vous allez donc devoir connecter votre casque a
votre compte Facebook personnel et/ou créer un compte Meta.

Vous aurez également a télécharger 'application Oculus pour avoir acces au paiement
en ligne Le casque vous guidera pour realiser l'ensemble des démarches.

Le compte Méta vous permet d'utiliser le casque sans avoir un compte facebook ou
Instagram !

‘ Je connecte le casque pour mon club, comite ou ligue

Si le méme proprietaire détient plusieurs casques, il faudra etre meticuleux dans le
paramétrage de chaque casque (surtout si vous souhaitez les faire jouer les uns contre les
autres, mettre en place une compétition...).

Ajouter un numéro a chaque nom de casque dans son intitulé (donner le méme nom plus
tard comme pseudo dans le jeu Eleven Table Tennis). Ex : ClubTT-1, ClubTT-2 ...

De méme, nous vous invitons a avoir un compte Meta (Facebook ou Instagram) différent

pour chaque casque et par conséquent également d'acheter un jeu par casque. (Le jeu
Eleven Table Tennis colte 19,90€).



€ Allumer et paramétrer le casque

C - Les fonctionnalites du materiel (ocuLus quest2)

Joysticks

a10iq: Y

Touches
pour
valider
(A,B,X,Y)

L : Gauche

Gachettes
pour Menu
Menu saisir un principal 4
principal du objet du casque
jeu

Ajustement de la
taille (hauteur et
largeur)

Allumer/ \

éteindrele  Volume Réglage des
casque lentilles



€ Allumer et paramétrer le casque

d - Principales commandes (ocuLus quest2)

e Revenir au menu : Bouton Oculus (sur la main droite)

 Dire "OK" : Trés souvent le bouton A.

« Selectionner dans un menu : Servez-vous des controleurs pour pointer des zones de ['écran, comme vous
le feriez avec une souris devant un ordinateur.

 Faire déefiler un menu déroulant : Viser le curseur de la barre de menu déroulant avec le controleur,
maintenir le bouton A enfoncé et faire défiler avec le controleur.

« Saisir des objets : Les gachettes des controleurs (souvent l'index)

* Recentrer lavue VR : maintenir le bouton Oculus pendant quelques secondes

« Capturer une image : tout en maintenant la touche Oculus, appuyez d’'une maniéere bréve sur la gachette.




3 - Telecharge et installer
le jeu Eleven Table Tennis
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6 Telecharger et installer le jeu Eleven Table Tennis

Le Jeu Eleven Table Tennis ou Eleven VR E I EVE r
est developpé par la societée américaine l

Ir A B L E T E N N I S

For Fun Labs.

Le jeu se télécharge pour 30€ environ

directement avec le casque ou avec

ELEVEN VR

l'application Oculus.

La boutique/Le store dans le casque Achat via le telephone

7 Comment aller sur le store ? Quoi faire sur le telephone ?

Sur l'application Oculus, vous pouvez éegalement
acheter le jeu et il se téléchargera automatiquement
a votre prochaine connexion sur le casque (connecté

en wifi)
(Eleven Table Tennis Q)

Eleven Table Tennis

Inscrire Eleven Table Tennis dans la barre de recherche
Cliquer sur installer

PEGI 3

1



https://www.oculus.com/experiences/quest/1995434190525828/?locale=fr_FR

ELEVEN VR CO ntaCtS

FFTT :
Samuel Ratier - samuel.ratier@fftt.org

Sebastien Hure - sebastien.hure@fftt.email
Site de la FFTT

Communaute Eleven France:

B Stephane Pachis - contact@eleven-france.com
www.eleven-france.com
Serveur Discord

y 1


https://www.fftt.com/site/jouer/ping-loisirs-nouvelles-pratiques/pingvr
https://www.fftt.com/site/jouer/ping-loisirs-nouvelles-pratiques/pingvr
http://www.eleven-france.com/
https://discord.gg/xagjMRUDhT
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Le PingVR : une pratique de demain des aujourd'hui!

GUIDE 2 :
UTILISATION

LE JEU DE PING VR - ELEVEN TABLE TENNIS
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o Configurer le jeu Page 3

a - Utilisez les manettes

b- Paramétrage de la table

c- Parameétrage de la raquette (PAD)

d - Personnalisation de la salle

e- Personnalisation de la table et de la balle
f- Personnalisation de la raquette

e Les differentes possibilite de jouer Page 10

a - Jouer librement contre l'lA (sans wifi)

b- Compter les points contre U'IA (sans wifi)
¢ - Exercices contre U'lA (sans wifi)

d - Jouer en ligne en 1 contre 1 (avec wifi)

6 Contacts Page 19



1 - Configurer le jeu
Eleven Table Tennis




o Configurer le jeu Eleven Table Tennis

Avant toute chose, il faut avoir telecharge le jeu a partir de 'application Oculus ou
directement a partir de la boutique dans le casque (voir Guide N°1 sur le matériel).

Verifiez la charge du casque et des manettes avant de lancer le jeu pour ne pas avoir
de mauvaises suprises lors de l'utilisation du jeu.

a - Utiliser les manettes

R2 ou L2

La gachette R2 ou L2 La touche A ou X

Permet de valider / sélectionner ce que Permet d'afficher et de retirer les menus
'on pointe avec la manette. du jeu.



Configurer le jeu Eleven Table Tennis

POSITIONNER GRAPHISMES

AFFICHAGE DE LA
TABLE

Faites apparaitre les menus (bouton A ou X)

Cliquez sur le logo parameétres (roue
crantée)
Cliguez sur le logo "positionner" en haut a
gauche

La fonction "réinitialiser" en appuyant
sur le bouton Oculus de la manette droite

Permet de replacer la table devant vous a
chaque fois que vous appuyez dessus

Astuce : Regardez bien ou est placée la
table dans le gardian que vous avez
defini pour une bonne expeéerience de jeu

b - Parameétrage de la table

Vous pouvez également déplacer votre
table en activant la case
"Positionnement en attrapant" qui
lorsque vous appuyerez sur le bouton
"Grip" de votre manette vous
permettra de replacer votre table

REINITIALISER L&
POSITION ET L&
ROTATION

La fonction "Définir la position du sol"

Permet de régler la hauteur de la table
en touchant le sol avec les manettes

Astuce : Si la table ne vous semble pas a

la bonne hauteur vous pouvez utiliser le
verrouillage horizontal ou vertical afin
de regler votre table a la perfection.

\RLE
MNNTEH
BOUTON POUR
REINITIALISER L
pOSITION

Toujours actif @




1) Configurer le jeu Eleven Table Tennis

Réglage de la raquette c - Parameétrage de la raquette (pad)

Faites apparaitre les menus (bouton A ou X) | _
Cliquez sur le logo paramétres (roue crantée) N

: 1 o I
Puls sur "Positionner
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¢ Pparamétres de positionnement

GRIP
RAQUETTE

MAIN RAQUETTE

En cliqguant sur l'onglet "raquette" puis sur Une fois que vous avez commencé a
"Nouvelle position” modifier votre raquette vous pouvez lui
Vous pourrez regler la position de votre raquette associer un PAD:

STYLE DE PRISE

L » o ! o
en utilisant la gachette intéerieure.
~ STANDARD Aré B )
e o . . , Selectionner 'adaptateur manette que
— i Astuce : Ne pas hesiter a tester plusieurs vous avez installé en cliquant sur les
O Wngy reglages avant de trouver la /borme combinaison. petits cubes blancs
N Sur le site de la communauteée Eleven France : Vous retrouverez de nombreux pads vous
i E www.eleven-france.com vous pouvez retrouver offrant une meilleure qualité de jeu
> des conseils



http://www.eleven-france.com/

. Configurer le jeu Eleven Table Tennis

Faites apparaitre les menus (bouton A ou X)

Dans le menu sur la droite, vous avez une
fenétre " Aréne" sur le bas

Cliquez sur "Changer"

Amis uniguement

Vous pouvez choisir dans quel univers
vous voulez jouer

(chalet, studio, aréne) en cliquant sur
"Set As Startup”

1%
| " i
T i} 11

- T {8 )




1) Configurer le jeu Eleven Table Tennis

e - Personnalisation de la balle et de la table

Personnalisation de la y )
ous pouvez choisir la couleur des

balle et de la table eléments dans la palette, configurer le
design de la balle...

menu (A ou X) puis parameétres (roue
crantée) les differents eléments modifiables sont
indiqués par les icones de l'image ci-

Sur la fenetre de gauche, cliquez sur contre.
"equipement"”

Puis vous pourrez cliquer sur les Astuce : Vous pouvez egalement changer

onglets tables et balles la couleur du sol ou encore régler les

elements aux couleurs de votre club !




1) Configurer le jeu Eleven Table Tennis

Personnalisation de la
raquette

menu (A ou X) puis parameétres (roue
crantée)

Sur la fenétre de gauche, cliquez sur
"equipement"
Puis vous pourrez cliquer sur les
onglets tables et balles

f - Personnalisation de la raquette

Vous pouvez choisir la couleur des
elements dans la palette, configurer le
design de vos revetements...

les differents elements modifiables sont
indiqués par les icones de l'image ci-
contre.

Astuce : Vous pouvez également changer 8 (¢ Paddiesettings > Design
la couleur du sol ou encore regler les
elements aux couleurs de votre club !

Design H New Paddle
L

Side 1 Color Side 1 Rubber

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

o Side 2 Color Side 2 Rubber

" advanced

€ Eqguipment

8 Oversized

PADDLES RUBBERS TABLES

V2
The Classic

L@ ] fIEL10

-----

Simple Paddle Advanced Paddle Il

| . NEW PADDLE
ISTORY ' < B 4 s \



2 - Les differentes
possibilites de jouer
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) Les différentes possibilités de jouer

e a - Jouer librement contre U'lIA (avatar)

SINGLE ONLINE TRAINING

PLAYER MULTI-PLAYER & PRACTICE

Parametrez l'IA

Niveau de l'IA Entrainement libre L'IA le relanceur
Sélectionnez la difficulté ) VLI Une fois sélectionne, vous
adapté a votre niveau Dl sty pourrez demander a l'lA de
sk renvoyer les balles la ou vous
le souhaitez

.....
.....
nnnnn
......

L'lA imbattable e (ince | [ e

DES ERREURS

AUTO LA CIBLE

Une fois coché, l'IA L'IA au service
remettra toutes les Une fois coche, l'lA servira a
balles sur la table CIBLE (A chaque fois qu'un point est

Positionner

sans perdre le point o termine

Dans un premier temps, ouvrez le
menu et cliquez a droite sur "Training
& Practice"

Puis choisissez "Entrainement libre"
Vous allez pouvoir parametrez au mieux votre
entrainement

Taille

Pour déebuter, nous vous conseillons de mettre la difficulté "moyenne" et de ne rien cocher. Cela vous
permettra d'apprehender la jouabilité et d'apprendre a servir avant d'aller plus loin dans l'expérience
de jeu.

/
Pour servir : appuyez sur la gachette "L2" ou "R2" de la main sans raquette afin de faire apparaitre la
balle. La balle tombe si vous relachez la gachette, cela implique une coordination pour lancer la balle
en l'air et servir. Un mini jeu vous permettra de vous entrainer (voir plus loin).

Dans ce mode, la réglementation du service n'est pas configurée vous permettant d'envoyer la balle
directement a votre adversaire (IA - Avatar)




) Les différentes posisbilités de jouer

b - Jouer et compter les points contre l'IA (avatar)

Faire un match contre l'lIA

Ouvrez le menu (bouton A ou X de la manette)

Placez le pointeur sur la barre d'outils en bas

Options supplémentaires

é gaUChe’ 3 .. _“:In . SERVICE STRICT ®
sur le logo ci-contre et cliquez avec la A SRToRos el

. COMMENCER LA PARTIE

gachette.

Ensuite, sélectionnez le niveau de l'lA que vous souhaitez affronter (pour un 1er match, nous
vous conseillons a nouveau de débuter avec l'IA (avatar) en niveau Or.

Enfin, cliquez sur la gachette apres avoir pointé sur "commencer la partie ".

Une partie se déroule automatiquement au meilleur des 3 manches de 11 points avec 2 points
d'ecart.

Les regles du service seront ici appliquees : si vous ne lancez pas a 16 cm de haut, il vous faudra recommencer
votre service et idem si votre lancer de balle n'est pas vertical. Vous pourrez éetre sanctionné d'un point de
penalité en cas de réepétition de services non réglementaires !

Bon match et bonne chance pour ceux qui s'essayent a la difficulté "Légendaire" 12



2 Les differentes possibilites de jouer

Cc - Exercices contre I'lA

Parameétrage de la cible IA

i @ En allant dans Entrainement e,
Dm:lmu aicate Libre . Dificuits

PERSONNALIS

Choisir la position de la cible que
visera obligatoirement l'IA

Il suffit de faire bouger le curseur
"position" sur la droite ou la gauche.

On peut réduire la taille de la cible
avec le curseur "size" afin de recevoir
la balle dans la partie la plus précise.

Ce mode vous permet de faire des
situations de regularité (coup droit sur
coup droit ou revers sur revers ou des

liaisons de placement de balle.




2 Les differentes possibilites de jouer

d - Jouer en lighe (1 contre 1)
Mode Classe

e Avant toute chose, assurez-vous que
votre casque est connecté a un réseau

wifi.
Ouvrez le menu (bouton A ou X).

Faites des matchs officiels, les victoires
et deéfaites influent sur votre ELO
(classement virtuel)

Sil_‘tGLE ONLINE ~ TRAINING

Sélectionner ) )
Vous pouvez egalement parametrer le

niveau et la proximité des joueurs que

Choisir entre le mode classé et le vous souhaitez affronter

mode décontracte

o o) & @
< Joueren ligne Parametres de Match Automatique
CLASSE A TROUVER UN
ECONTRACTE CLASSEMENT UTILISATEUR Proximité =
minimale [o) 0 [o) o
Trouver\un L
[
‘ match Délai de 2 : 2 =
| revanche
’ y | REIOINDRE LA NLE (heures) o] (o] (o]
DATTENTE
Player J
REGLAGES 7
Diff d
Hilw:;ur:: Any w e L
-’ Note en li Fadvarsaire (+/-) S 2 . 2
n ligne
EQulr-"(EME'N‘r
bronze |
L]
ad o
H|510R10\JE
m_

‘Mode décontracte

Vous pouvez maintenant lancer des
defis a des joueurs en ligne en cliquant

sur decontracte.




) Les différentes possibilités de jouer

d - Jouer en ligne (1 contre 1)

Jouer contre un ami possedant un casque

Avant toute chose, assurez-vous que votre casque est connecte a un réseau wifi.

- Ouvrez les menus.

- Placez-vous sur la barre d'outils au milieu a gauche, cliquez sur ce logo.

- Cliquez ensuite sur "rechercher un joueur" et saisissez son pseudo.

- Une fois trouvé, demandez-le en ami (une fois qu'il aura accepte, il apparaitra
dans le panneau d'affichage situé a droite dans le menu).

- Une fois tous les 2 connectés, vous pouvez vous defier et choisir de faire des
échanges, un match en strict (respect des régles du service - lancé et verticalité du
lancé) ou en décontracte.

Vous pouvez également créer un salon et demander a vos amis de le rejoindre afin
de jouer tous ensemble, pour cela il faut a partir du menu :

Cliquer sur réglages

Cliquer sur " Parametres avances" AVANCE ﬁ'}
e Ensuite sur "Network debug"
e Enfin vous n'avez plus qu'a nommer votre salle et vos amis pourront la
rejoindre en tapant ce nom dans "recherche de salle" sur le mode multijoueur.

STATUT

HORS LIGNE [

< Jouer en lign

CLASSE

Trouver\un

[ REIOINDRE La LE
D'ATTENTE

REGLAGES

Note en ligne

FILE D'ATTENTE CLASS...

REJOINDRE

e

DECONTRACTE

@

CLASSEMENT

AUTORISER LES INVITATIONS

2 @

TROUVER UN
UTILISATEUR




) Les différentes possibilités de jouer

d - Jouer en ligne (1 contre 1)

Mode classe: Affronter le monde entier

Vous pouvez donc régler le Elo selon la difference de classement voulue.
Vous pouvez aussi choisir la proximité du joueur ce qui permettra d'avoir
une meilleure connexion. Les deux cases "Assouplir" permettent d'élargir
vos critéres en prenant plus de joueurs mais qui peuvent ne repondre a
TEEE : 'ensemble de vos choix.

Lors de vos matchs classes il est possible de regler
le classement ELO de votre adversaire en cliquant
sur reglages dans le menu " Jouer en ligne ".

< Joueren ligne

STATUT FILE D'ATTENTE CLASS.. AUTORISER LES INVITATIONS

HORS LIGNE . REJOINDRE 9 -!.l @

: TROUVER UN
CLASSE , DECONTRACTE CLASSEMENT UTILISATEUR

Tro :
uver\un Parametres de Match Automatique

| REICINGRE La,
. DPATTENTE 3 i
—_— Ajustez a quelle distance serant vos
Proximité - '-':“‘ - adversaires.
minimale fo] o
REGLAGES » Assouplir le flltre dans

le temps
Note en ligne

i ére ce
niveau de Ay
I'adversaire (+/-) o

Rendez-vous sur le site internet
elevenvr.net (www.elevenvr.net/eleven)
pour voir votre profil en ligne



http://www.elevenvr.net/eleven

) Les différentes possibilités de jouer

d - Jouer en ligne (1 contre 1)

Mode classe : Classement et resultats

Lors de vos matchs classes il est possible Vous pouvez également consulter Uhistorique
de consulter votre classement mondial

l'historique dans la fenétre de gauche.
depuis l'espace multijoueur.

TORISEH |
FILE D'ATTENTE CLASS~ AU
. TATIONS
o - CLASS AUTORISER LES INV =5
' TE =)
. FILE D ATTEN IL
ll. . REIOINDRE [+ ]
Historigue

Date | Time A

de vos matchs en cliquant sur

A TthONE
LASS. .hLITOFI'ISER LES INV
" NTE C©
FILE B ATTE

g e O

Opponent Hame A
pistoria4®
<
¢ Joueren ligne

TROUVER UN

< Dea Sd ||atci|
; :
-...St‘}up.., vl % 18:09
U s
E DEC c

oppenent nare

@] ick234 07/04/2023 1610
'_u!- ph:l-alerlckd-ufn
==l opy213
@ Sno

snoopy2199
24
[@] cGEocculus 06/04/2023 124 A2
= = | y .0 Bestof 3
= lck2 342 -
] 4{04/: 18
[@] HattoriHanzo88 04/04/2023 14
@) GGEocculus

1418 : r l
04/04/20235 & @] helsinki T
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) Les différentes possibilités de jouer

d - Jouer en ligne (1 contre 1)

Mode classeé : Reglages

Lors de vos matchs classés il est possible de

ralentir larrivée de la balle si vous avez une Vlo.us avez la p055|b|l|t: d.e cons:lterllhllstorlque de vos matchs en
mauvaise connexion avec la "compensation du cliquant sur votre nom de joueur dans le classement.
ping."

Vs Aroooon_47

P2P

[ o
1§
!. 5

| &
|

|
¥
i

PING BALL

i b

AVATAR EQUIPEMENT

Lors d'un match, grace au menu de droite, vous pouvez inter-agir avec votre adversaire en vous parlant mais vous pouvez eteindre votre
micro et celui de votre adversaire s'ily a trop de bruit autour de vous ou autour de lui.
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o Introduction

55, !
& UTORIgey LES IvitTa TiTws

¢ &
Les rudiments de la pratique du jeu sont evoqués dans la derniere partie du o

guide N°2 sur le Jeu Eleven Table Tennis.

8 | o
k-mmhmg | TRAINING

& PRACTICE

Le jeu est concu pour pouvoir s'entrainer avant de faire des matchs, pour
maltriser les aspects techniques de l'activité dans le jeu.

Il vous sera donc possible de :
e jouer avec des parameétres précis contre votre avatar (voir page suivante et
dans le guide N°2
e jouer a des mini-jeux concus pour s'entrainer et s'amuser de creer votre

séance d'entrainement en jouant avec un ami (dans une salle ou pas) - Voir
Guide N°2

Ce guide va rappeler comment configurer les differents parametres mais
surtout rentrer dans le detail de fonctionnement des mini-jeux.




Les mini-jeux

Eleven Table Tennis VR



e Les mini-Jeux #

a- Acceder aux Mini-Jeux L

one

"HUT‘:‘“I‘RE‘;H

LE% !Mw‘rﬂmu‘:

i3 Y o

Ouvrez le menu en appuyant sur le bouton A ou X

Placez le pointeur sur la barre d'outils au milieu a droite, cliquez sur Eﬁ‘ﬁ!& | TRAINING

& PRACTICE

"Training & Practice"

(entrainement et pratique)

Vous pouvez maintenant lancer des mini-jeux :
e Entrainement Libre
e machine a balles (robot) 3 ..
o - o ENTRAINEMENT Linge ‘
e quadrants (concours de visée de cibles) Jl
e jouer contre le mur
e s'entrainer au service

e jouer au beer-pong

Pour s'entrainer, allez sur "machine a balle" et vous pourrez faire des
exercices de panier de balles




2 ' Les parametres des mini-jeux

12Nt libre

EHW#JHEHEY LIBRE

=i ¥ 4 Em'i‘
I- ".l‘

X
T
a |

i

Entrainemant libra

AETHER

positanne’

b - Entrainement Libre

Entrainement libre § Difficulté de 14

B ACTIVERLIA

CHEfl oy B

Entrainez-vous & frs pper la

w h g
de régles. 8lle. Pas dia. pas

25

EERSCMMALISE

REDUCTION giC &ETVESD
DES ERFELURS LA CIBLN

2 3 PERSONMNALISE
- ]

Durant votre séance vous pouvez régler plusieurs parametres :

1.Le niveau de l'IA
COMMENCER LA PARTIE

2.Le sans faute de l'lIA
e e I 3.L'activation de la cible
Activation de la Cible
e Ouvrez le menu avec le bouton A ou X
« Cochez avec la gachette la case cible IA
e Choisissez la taille de la cible avec le curseur "size" afin de recevoir la balle dans la partie la plus précise.
« Choisissez la position de la cible sur la table que ['lIA visera systématiquement

Ce mode vous permet de faire des situations de régularité (coup droit sur coup droit ou revers sur revers ou

des liaisons de placement de balle).



2 ' Les parametres des mini-jeux

¢ - Quadrants

Le Mini Jeu Quadrants est un jeu de viséee de cible

QUADTNTS

Le mini-jeu Quadrants teste votre précision en
vous mettant au défi de frapper une succasslon
de zones brillantes. Marquez entre 50 et 1560
points pour chaque coup réussi, mals aprés
cing zones ratées le jeu est finl.

(COMMENCER LA PARTIE

Le robot envoie une balle aléatoire que vous devez renvoyer en visant la cible

mateérialisée dans le camp adverse.

La cible est divisée en 3 zones avec des valeurs de points difféerentes (150 points au
coeur, 100 points autour et 50 points aux extérieurs de la cible.

Si c'est manqué, vous perdez une vie sur les 5 que vous avez au départ (les 5 vies
sont matérialisées sur la table a droite.

Au fil des réussites, le niveau augmente (par le rythme d'envoi de la balle par le

robot).
Votre score est indiqué a chaque réussite et le total est affiché en bas a gauche de la

table.

Une fois que vous avez perdu vos 5 vies, votre score est comptabilisé dans un
classement mondial !




2 ' Les parametres des mini-jeux
d - Service

Mini-Jeu permettant de s'entrainer au service

S5 ) Comme dans une salle d'entrainement, vous
18Nt au service

ENTHAINEMENT AU SE... etes seul a la table et vous vous entrainer a

Maitriser un service réglementaire est cruclal ré d l.i ser votre se I’Vi ce.

pour améliorer votre jeu. Ce mode vous affra
des opportunités infinies pour vous entrainer at

P aeaisnaelll  C'cSt le bon endroit pour s'entrainer a la
les régles. Ce mode est également une

excellente occasion de dévelspper et de realisation du service reglementaire, de mettre
pratiquer une plus grande variété de services
pour laisser vos adversaires dans I'expectative,

CORE ) Setats REMAINING

de l'effet, de travailler les placements.

h
&
]
:
E
¥

)

| COMNENCER LA PARTIE

Le jeu identifie les principales régles du tennis de table :
« le lancer de balle par sa hauteur et verticalité
« le lancer de balle et contact balle raquette au-dessus du plateau de jeu.
Si votre service n'est pas reglementaire, le jeu vous le signalera par un bip et vous indiquera votre erreur sur le panneau.

Lors de la premiere connexion, le jeu vous explique les regles a respecter.




2 ' Les parametres des mini-jeux

e - Jouer contre le mur

Comme a la maison, tout seul, vous pouvez jouer contre le mur.
Méme s pusgrac oueurs do s Pas de classement, pas de comptage
table de tous les temps ne battrons jamals Le 1A 1 1 Al
M T G e i b o iete d'échanges automatique mais un mini-
vos réflexes, Ne vous attendez tout simplement

s & gegner in moindre paint. Jesmiic jeu particilierement utile aux joueurs
debutants.

Le jeu permet de travailler
'augmentation de la cadence qui sera lie
au niveau de pratique du joueur et au
dosage qu'il aprehendra.

Dans ce mode, le débutant peut aussi s'entrainer au jonglage balle/raquette en
dehors de la table:

« garder en equilibre la balle sur la raquette

« faire rebondir la balle sur la raquette

e alterner les rebonds sur la raquette et sur la table

Le mur est un bon moyen de travailler sur la prise d'information et le temps de
reaction.

C'est un mini-jeu utile aussi pour travailler sans trop de deplacement ou si vous
n'avez pas beaucoup de place dans votre espace de jeu (guardian).



2 ' Les parametres des mini-jeux

f - Le jeu du Beer Pong

_| ® REIOINDRE @ a @
e Le Beer Pong est un jeu trés répandu aux Etats-
BEER PONG Unis. De ce fait ce jeu fait partie des mini-jeux

Pratiqguez votre précision au lancer de balle en

-
essayant de jeter autant de balles que possible p ro p oses.
dans les gobelets rouges en 30 sacondes,

Veulillez noter que boire de la vrale biére
pendant le jeu n'est pas recommandé et
pourralt entrainer des scores plus bas, I l

Un Jeu pour s'amuser

n'a pas d'utilité pour progresser dans
l'activité mais il permet de travailler le controle
de la manette surtout si on n'a pas de PAD
(manche de raquette qui vient se fixer sur la
manette).

Sur ce jeu, vous devez envoyer la balle directement ou avec un rebond dans les différents
gobelets de 'autre cotée de la table.
Vous avez une minute pour éliminer un maximum de gobelets.

A chaque essai réussi vous marquez des points avec des bonus si vous éeliminez plusieurs
gobelets conseécutifs.



2 ' Les parametres des mini-jeux
o - Le robot (machine a balle

Comme vous le voyez sur l'image ci-contre, vous
pouvez varier de nombreux parameétres (panneau
de droite) :

Tirs de la Machine...

MACHINE A BALLE

[ paroésaur
eI Forehand (Coup droit)
S Backhand (Revers)

e Serve (Service)

Lob (Défense haute)
Chopserve (Service Coupé)
Fastserve (Service Rapide)

La Machine & Balles offre un moyen taplde de
frapper des centaines, voire des milliars da
balles. Echauffez-vous avant votre prachain
match, pratiquez des coups précis, ou améliorez
simplement votre jew.
Ajustez la vitesse, |a rotation et la direction &
votre convenance, puis décidez & quelle rythme
T ‘ vous vioulez gue la machine envoie lez balles

au-dessus duy filer.

[ tos

(] CHORZERVE

1 casreEEwE

. AJOUTER UNTIR

Autre dénominations :
Smash (Smash)
ERMMENCER LA paRTIE Lob (Défense haute)
Block (Bloc)
Push (Poussette)

b HE’d"iEr rﬂ t”_

& Modifier je 1, X 2 Modifier jg tiy N i X 9 Modifier | g, : Cho p (C oup e)
. N b i : Flick (Flip)
ettt — FfQuence  POSTION  ANGLE gy o S PR rolQuency e N ANGE T To psp n (TO psp in )
e o e - o positon x - Drop shot (Amorti)
e i e s R T gl 07 Half-long serve (Service mi-long)
o = ==L o\ uz . = Long serve (Service long)

i Position Z |

- Short serve (Service court)
Counter-hit (Contre-attaque)

S

VALEURS AMPLITUEDE

VALEURS AMPLITUDE THITIALISER VALEURS AMPELITUDE s NITMLISER VALEURS AMPLITUDE FEINITIALINER

1



2 ' Les parametres des mini-;eux
g - Le robot (machine a balle

EM LIGHE

Vancé = AVancé
<  Paramétres t ré ngb N
. rde et r al| ¢ : initiali
Pingbay ¢ Avancé = Sauvega Avancé > Sauvegarde et réinitialis pihgbﬂ“ ¢  Avancé > Sauvegarde et réinitialis
Networy
PADDLE SETTINGS BALL MACHINE SETTINGS
NEanrn ) Netwark PADDLE SETTINGS BALL MACHINE SETTINGS
Loggin
<% & 4 Legsing : s Losg
Upload aging Upload Your Uploat
POSITIONNER GRAPHISMES Serve Delay Serve Delgy Upload Ball Machine Settings
Upload Paddle Settings Get v ey O e S - -

MRl Multiplayer Extras -
Yer Extras En attente... Multiplayer Extras

En attente,. En attente...

External Lin king External Linking

Download External Linking

Backup And Reset Jer Kiny ;

Backup And Reset Download Download

Backup And Reset

AFFICHAGE DE LA
AIDE TABLE

o Download Ball Machine Settings

1A Downlody Ba Mﬂdﬂl‘hekﬂlngs

Do
Wiloag Paddle Settings En attente...

Environments

Environments

En Atantg Er.l*..-‘il'(:"""‘lﬂeﬂES

Sur le panneau de gauche, on
peut configurer a l'avance des e

exercices. ingbal nick > Sauvegarde et rd
Aller dans parametres Netwar, L

Vous pouvez aussi utiliser votre Yo

configuration mise en place pour 2 Serve Deray >
le robot pour le jeu "quadrants" Selectionner Multiplayer Extras
de visée de cibles : Eriaentl Linking :
« menu (bouton A ou X), Aller dans "Backup And Reset" aachiie A i
paramétres (roue crantée), . — ——
puis "avance" avec la carotte Environments \\ -
puis "Backup And Reset " -
puis "Paddle Settings"
puis "Ball Machine"

puis "Enter Key"

Logging

Saisir la cle : 113292.4

LV
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1 - Pratique hors club



a - Introduction

La pratique du tennis de table en realité virtuelle permet de completer
une pratique en club, de découvrir le tennis de table au travers du jeu
Eleven Table Tennis, de préesenter l'activitée n'importe ou avec un
espace de 6m2 en intérieur. (le casque n'aime pas les UV, ne fonctionne
pas en extérieur et a besoin de lumiere artificielle.

La FFTT a obtenu la délégation du ministere pour l'organisation et le
développement de la pratique : regles, formation, compétitions...

La Féderation s'appuiera sur le jeu Eleven Table Tennis développé et édite
par la société ameéricaine For Fun Labs.

La FFTT s'appuiera sur la communauteé Eleven France pour l'organisation
de compétitions et d'animations.

Ce guide est concu pour les structures (clubs, comités et ligues) qui
souhaitent proposer des actions de PingVR

La FFTT a créé la licence liberteé pour les joueurs ne pratiqguant pas dans un
club (éloignement, horaires, contraintes) mais qui souhaitent bénéficier

é des services de la fédération (assurance, tournois, club avantage...) :

www. fftt.com/liberte /views/



https://www.fftt.com/liberte/views/

b - Communaute Eleven France

Une association agréé de la federation

ELEVE!:
FRANCE =

|

Eleven France est une communauté de pratiquants de PingVR sur le jeu Eleven
Table Tennis, qui accuellle, consellle, oriente les nouveaux arrivants dans le
PingVR.

La communauté vit sur Discord. Ce réseau social permet d'organiser les fils de
discussion par sujet et d'organiser les tournois et les prises de rendez-vous.

Ils organisent des tournois régulierement sur inscription a partir de leur site
Internet.

Eleven France est au service des passionneés de la VR et met son savoir faire au
service de la Féderation en organisant le circuit de compétitions pour les
licenciés FFTT (Compétitions, Loisirs, Liberté).


https://discord.gg/xagjMRUDhT
http://www.eleven-france.com/

Nombre de casques conseillés

c - Pratiquer chez sol {'B' 1 casque

L

Compléter sa pratique réeelle!

Les joueurs d'Eleven Table Tennis sont a ce jour 50% des licencies d'un club de la FFTT et
50% ont découvert le jeu et le tennis de table au travers du casque VR.

Tous les joueurs vont majoritairement jouer de chez eux pour difféerentes raisons:
e Ils ne connaissent pas la pratique federée dans un club
e la pratique au club n'est pas assez importante (1 créneau par semaine)
e les créneaux du club ou son eéloignement ne permettent pas d'y aller plus
regulierement

La pratique de chez soi permet de lutter contre la sédentarite, de demultiplier les seances
de sport de maniere ludique. Le fait de ne plus ramasser la balle permet d'augmenter
'intensité de pratique notamment pour les débutants et pour les personnes ayant des
difficultés a ramasser la balle!

5 ~ Pour bien jouer de chez vous, le guide N°2 et le guide N°3 vous donneront tous les secrets pour vous
\ 4 entrainer et accéder aux matchs en ligne proposés dans le jeu.

R ' Il vous faut aussi connaitre les sites Internet ou reseau vous permettant d'accéder a toutes les
N informations :

Telecharger les guides

Site Internet du jeu (classements, matchs joués...) : www.elevenvr.net/
Site Internet et Serveur Discord Eleven France : voir page préecedente

Site de compétitions : challonge.com/fr/eleven oneyear developpement



http://www.fftt.com/site/jouer/ping-loisirs-nouvelles-pratiques/pingvr
https://www.elevenvr.net/
https://challonge.com/fr/eleven_oneyear_developpement

2 - Clubs, comites et ligues



Nombre de casques conseillés

a - Créneaux Ping VR au club @ 1etplus

Dans un espace sans table, le créneau de Ping VR au club permet d'augmenter le nombre
de personnes pouvant jouer dans la salle ou dans une salle annexe.

Vous pouvez aussi utiliser la VR pour faire attendre les joueurs avant qu'ils ne puissent
) accéder a une table (échauffement).

Le créneau peut prendre differentes formes en fonction du nombre de casques que vous
possédez ou que vos licencies apportent :

e 1 casque : a utiliser en cas de nombre impair de joueurs ou en attente d'une table.
Lancer un exercice de regularité, de robot ou de visée de cible (voir guide N°3)

e 2 casques : mettre les 2 joueurs dans une salle (voir guide N°2) et leur faire faire des
echanges, des exercices imposes ou un match. Si l'entraineur possede un casque ou
un ordinateur, il peut etre invité a entrer dans la salle pour observer les 2 joueurs
s'affronter.

e 4 casques : faire comme avec 2 casques mais en adaptant la pratique aux joueurs ou
mettre les 4 joueurs dans la meme salle pour jouer en double'!

Le créneau de Ping VR en dehors du club

L'animateur de PingVR peut proposer des séances avec des joueurs qui sont chez eux !

soit en lecon individuelle soit avec 3 joueurs.

En lecon individuelle, cela permet d'étre en 1 contre 1 et l'entraineur peut meme distribuer comme au panier de
balle

A plusieurs, les joueurs du créneau doivent se retrouver dans une salle avec l'animateur qui va les observer
pour jouer ou jouer avec eux (1 balle chacun, panier de balle...)



Nombre de casques conseillés

b - Animation interne

{él 2 et plus

Sans mettre en place un créeneau hebdomadaire, vous pouvez proposer des animations
ponctuelles collectives au club (avec vos casques et ceux des joueurs qui en possédent un).

Cette offre ponctuelle peut favoriser la venue au club de nouvelles personnes, de joueurs
n'ayant plus le temps de venir régulierement et de proposer une action de fidéelisation de
VoS licenciés sur une nouvelle pratigue.

Pour rendre 'animation interactive, il vous faut:
e Une connexion internet en wifi tres correcte
e UN écran de television avec un chrome cast pour diffuser l'intérieur d'un
casque ou d'une rencontre entre 2 joueurs

Vous pouvez proposer :

e mettre un casque sur le mini-jeu de la visée de cible et organiser un concours

e Faire jouer 2 personnes l'une contre l'autre et leur faire faire un match (diffusez la
rencontre sur l'ecran)

e Faire jouer une personne au robot sur un exercice determiné et d'organiser des
defis de renvois a partir de cet exercice

e Faire jouer un match ou faire des balles contre l'avatar

e Organiser un tournol interne avec les personnes présentes en les faisant s'affronter
2 par 2



Nombre de casques conseillés

c - Organiser des Competitions

{é] 2 et plus

Créez vos compétitions virtuelles, en préesentiel ou en distanciel ! Avec vos casques en
présentiel (Animation interne), avec les casques prétés aux joueurs ou avec les casques
Individuels des membres du club.

S
t Presentiel

-
Organisez des formats de competitions "classique", qui se jouent sous forme de poules

et tableau a elimination. Mais n'hésitez pas a faire des tournois qui se jouent sur
plusieurs jours. Les participants sont en autonomie pour faire leurs matchs et doivent
s'organiser avec leurs adversaires pour définir une date et horaire de leur rencontre.
juste avant de jouer ou juste apres leur séance de ping reel.

Distanciel

Proposez des tournois en distanciel. en préetant vos casques et avec les joueurs qui en
ont. Le site Internet Challonge vous propose l'organisation de tournois, la communauté
Eleven France vous en propose egalement et pourra vous conseiller.

Prévoir une durée assez longue (1 a plusieurs semaines) pour faciliter la mise en
relation des adversaires pour chacune des rencontres.

10



https://challonge.com/

Nombre de casques conseillés

d - Animation externe -

@ 2etplus

Profitez d'avoir des casques de realite vituelle pour aller faire decouvrir le tennis de
table sur differentes manifestations, sans meme devoir déplacer des tables ou autres
matériels. Succes assure !

Intervention en Entreprise : Allez faire des animations de découverte du Ping, animations
et jeux concours, compeétition interne. Cette prestation aupres des entreprises peut étre
payante ! Les grosses entreprises ont besoin de faire faire du sport a leurs salaries et
rechechent des animations de cohésion.

Interventions en Maisons de retraite, certains EHPAD, en milieu scolaire avec ['UNSS ou
la FNSU : ces interventions vous permettent d'élargir le réseau autour du Tennis de
Table. Dans les résidences pour seniors, la dynamique alliant Sport Santé et innovations
est importante. La pratique est facilitée sans apport de mateériel et sans avoir a ramasser
les balles.

Manifestations diverses : proposer l'activité sur votre stand au forum des associations,
dans les manifestations publiques ou salons.

Rappel : Multiplier les interventions hors club

1
€« S Les casques VR vous permettent d'aller conqueérir de nouveaux licencies dans n'importe quel \
\ . . 2 o . .
endroit et sans contraintes de matériels ou d'espace. Ils permettent de faire faire du sport aux plus

Nombreux sont ceux qui ont découvert ou redouvert le Ping en VR et qui ont retrouvé le gout de

‘. sedentaires.
De plus, la VR est en plein essor, beaucoup de personnes voudront essayer !
l'activité sportive et ludique. Ils seront plus enclin a venir rejouer en réél dans le club
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Introduction

Organiser un tournoi de tennis de table en réalité virtuelle offre de nombreux avantages par rapport au
tennis de table traditionnel. Tout d'abord, il est plus accessible, car il peut étre pratiqué n'importe ol
avec un équipement minimal. De plus, il est moins couteux, car il ne nécessite pas de location de salles,
d'achats de tables, de raquettes ou de balles. Il est également plus flexible, les joueurs pouvant
participer de partout dans le monde s'ils ont une connexion Internet rapide et stable. Enfin, le tennis de
table en réalité virtuelle est une nouvelle forme de jeu qui peut offrir une expérience innovante et

excitante pour les joueurs.

Pour un organisateur, mettre en place un tournoi de tennis de table en réalité virtuelle peut aider a
promouvoir la discipline auprés d'un public plus large, notamment des jeunes qui sont habitués aux
jeux video et a la realite virtuelle. Cela permet egalement d'elargir la base de joueurs potentiels et de
géneérer des revenus grace aux inscriptions des participants, aux droits de diffusion et aux partenariats

avec des SPONsors.




Partie 1 - Eleven France



o Eleven France

1.Tout d'abord, rendez-vous sur le site d'Eleven France et connectez-vous a votre compte.

2.Cliquez sur "Admin FFTT" dans le menu principal pour accéder a la section d'administration.

3.Dans la rubrique "Les tournois", sélectionnez "Créer un tournoi".

4.Remplissez tous les termes demandeés, tels que le nom du tournoi, la date et l'heure, le lieu, la catégorie, le type de tournoi,
etc. Soyez aussi précis que possible pour éeviter toute confusion.

5.Cliquez sur "Enregistrer" pour sauvegarder les informations du tournoi.

6.Accédez a l'onglet "Geérer les tournois" pour vérifier que votre tournoi a bien été créé. Vous pouvez y accéder en cliquant sur
"Les tournois" dans le menu principal, puis en sélectionnant "Gérer les tournois".

7.Pour modifier les détails de votre tournoi, cliquez sur les trois points ™.." dans la colonne "Actions" et sélectionnez "Modifier".

8.Modifiez les informations nécessaires, puis cliquez sur "Enregistrer" pour sauvegarder les changements.

CONFIGURATION GENERALE

Nom du tournei url Challonge

MNom du tournoi Url du tournoi

Utilisateurs
Admin FFTT - SE DECONNECTER
Date de début Période du tournoi
Les tournois \
fifmm/aaaa Période / durée du tournoi
irmois Technigue - TOUITOI La boutigue z :
Creer un tournoi .

Etat du tournoi Affichage du tournoi

Afficher / Cacher

Geérer les tournois Choisir 'etat
v 4 . Categorie du tournoi Tournoi privé
- erer le classement
series Choisir la catégorie v Rendre privé le tournoi

Date Début Affichage Etat Actions Logo tournoi

Définir le réglement d'un

- ® . ol - tournoi Chosir un fichier Choisir

- ® scription Messagerie du tournoi s
e s Enregistrer




Partie 2 - Challonge



e Challonge

1.Accédez au site de Challonge a 'adresse suivante : https://challonge.com/
2.Créez un compte en cliquant sur "Inscription" dans le coin supérieur droit de la page d'accueil.
3.Une fois connecté, cliquez sur "Créer un tournoi" en haut de la page. Vous serez redirigé vers la page de création
de tournoi.

4.Remplissez les informations du tournoi.

a.Entrez le nom de votre tournoi : Eleven TT Tournament

b.Entrez une courte description du tournoi : Tournoi de tennis de table organisé par Eleven TT.

c.Sélectionnez le format du tournoi (Voir organisation de tournoi)

d.Sélectionnez le jeu auquel vous souhaitez que votre tournoi soit joué : Eleven TT

e.Si on souhaite pouvoir modifier le placement de ses joueurs il faut impérativement cocher la case « Improved

Participant Management »

f.Configurez les parameétres du tournoi.

5.Invitez des participants en partageant un lien d'inscription ou en les ajoutant manuellement.

Frais d'enregistrement

Nom du tournoi 9 ; tournaments just got

Inscription
B2 19 Am 2023 & 11:30 CEST

Organiser Se connecter NEW FEATURE
= Improved Participant Management

Historique (1) Stations & Participants & Paramétres

Participants
Format

Manage Participants

CREER UN TOURNOI ~
- - ) SAUVEGARDER ET CONTINUER
Description Date de départ

* SHUFFLE SEEDS [ BULK ADD



https://youtu.be/lHfVI_rqjDw
https://challonge.com/

Partie 3 - Eleven
France et Challonge



6 Eleven France et Challonge

1.Retournez sur Eleven France > Gérer les tournois > "..." > Modifier

2.Vous trouverez tout en bas la liste de tous les personnes inscrites dans "Inscriptions Challonge". Vous trouverez le nombre
total de personnes inscrites ainsi que la liste de tous les participants.

3.1l vous faudra copier toute la liste sur Challonge > "Bulk add"

4.Quand tous les participants sont ajoutés cliquez sur "Bulk Add Participants”

~ Composition du tournoi . .
~ Composition du tournoi

Date Début Affichage Etat Actions LES JOUEURS IMSCRITS POUR CE TOURNO

_— T — Assigner b= rdle - Supprimer e riie ‘ . lnﬂcﬂpﬂun; {ha“ﬂnge
05/05/2023 - ® Tournai col

= |Inscriptions Challonge

Nombre de ilialire incerite = G
'y '._J-f- JI e e tl..l'.._J'.'_'l_lu - I: =1 | |.._ ¥ . -

I AT Il. v ) 1 |
09/04/2023 ) Inscription

~ Modification assignation tournoi

&

Participants

11F
11F
e
K
11F
Ma
11F

Manage Participants

X SHUFFLE SEEDS 3! BULK ADD

BULK ADD PARTICIPANTS
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e L'organisation de tournoi
a - Formats de tournoi

1.Simple élimination : Dans un tournoi a élimination simple, les joueurs sont répartis dans un arbre en
elimination simple. Chaque joueur doit remporter tous ses matchs pour pouvoir remporter le tournoi. Les
perdants sont éliminés du tournoi. Les matches sont généralement déterminés par un tirage au sort
equitable ou par un systeme de classement.

2.Double éelimination : Dans un tournoi a double élimination, les joueurs sont répartis dans deux arbres en

elimination simple. Les perdants de l'arbre principal sont redirigés vers l'arbre des perdants et ont la
possibilite de revenir dans le tournoi en remportant des matchs. Le vainqueur de l'arbre principal
rencontre le vainqueur de l'arbre des perdants dans la finale.

3.Round Robin : Dans un tournoi Round Robin, chaque joueur affronte tous les autres joueurs dans le
tournoi. Le joueur qui remporte le plus de matchs remporte le tournoi. Les matches sont genéralement
déterminées par un systeme de classement ou par un tirage au sort équitable.

4.Swiss : Dans un tournoi Swiss, les joueurs sont jumelés pour chaque tour en fonction de leur classement
dans le tournoi. Les joueurs qui ont des résultats similaires jouent les uns contre les autres. Le joueur qui

remporte le plus de matchs remporte le tournoi. Les matches sont genéralement determinés par un
systeme de classement.

——
R




e L'organisation de tournoi

b - Conseils d'organisation

1.Définir les régles : Il est important de définir les regles pour le tournoi, y compris le nombre de
joueurs, le format des matchs, la duree des matchs, etc. Vous pouvez vous baser sur les regles de la
FFTT pour établir des regles cohérentes. > Réglement des Classic Séries

2.Inviter les participants : Vous pouvez inviter les joueurs via les réseaux sociaux, les groupes de jeux
en ligne ou les forums de jeux video pour trouver des participants intéressés en leur partageant le
lien d'inscription sur Eleven France.

3.Indiquer les conditions : A vous de définir les conditions de participation et notamment étre certain
que chacun des participants est licencié. (Voir la licence liberté)

4.Définir la structure du tournoi : En fonction du nombre de participants, vous pouvez définir la
structure du tournoi.

5.Assurer une bonne connexion Internet : Il est important d'avoir une bonne connexion Internet pour
jouer en ligne en realité virtuelle. Assurez-vous que tous les participants ont une connexion Internet
rapide et stable pour éviter les interruptions de jeu ou les ralentissements.

6.Animer le tournoi : Pendant le tournoi, assurez-vous que les participants respectent les regles, que
les matchs se déroulent sans probleme et que chaque joueur honore ses matchs. Vous pouvez
désigner un arbitre/manager de tournoi pour surveiller les matchs et résoudre tout différend.



https://www.eleven-france.com/documents/2023-02-06-Reglement-Classic-Series.pdf
https://www.fftt.com/liberte/views/

ELEVEN VR CO ntaCtS

FFTT :
Samuel Ratier - samuel.ratier@fftt.org

Seébastien Hure - sebastien.hure@fftt.email
Site de la FFTT

COMMUNAUTE ELEVEN FRANCE :

B Stephane Pachis - contact@eleven-france.com
www.eleven-france.com
Serveur Discord

y 1


https://www.fftt.com/site/jouer/ping-loisirs-nouvelles-pratiques/pingvr
https://www.fftt.com/site/jouer/ping-loisirs-nouvelles-pratiques/pingvr
http://www.eleven-france.com/
https://discord.gg/xagjMRUDhT
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Le PingVR : une pratique de demain des aujourd'hui!

GUIDE 6 :
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Introduction

Le streaming peut étre utilisé de plusieurs manieres :

1.Diffusion en direct des matchs : Les joueurs peuvent diffuser en direct leurs parties sur des
plateformes de streaming en direct. Cela permet a d'autres personnes de regarder les matchs en
temps reel, comme s'ils étaient spectateurs d'un vrai match de tennis de table.

2.Evénements et tournois : Les organisateurs de tournois peuvent utiliser le streaming pour diffuser
en direct les matchs des joueurs participants. Cela offre une expérience interactive aux
spectateurs qui peuvent suivre les progres du tournoi, encourager leurs joueurs préféres et
discuter en direct avec d'autres fans du sport. Cela est envisageable également lors des

animations.

Pour diffuser en streaming vos parties en direct, vous aurez besoin du mateériel suivant :

1.0rdinateur : ordinateur puissant avec une bonne carte graphique (Nvidia 970)

2.Connexion Internet haut debit en filaire

3.Logiciel Oculus Rift : https://www.oculus.com/rift/setup/?locale=fr FR

4.Le jeu Eleven VR : jeu a installer sur le store Oculus Rift

5.Un compte de streaming (Diffusion des matchs sur internet) : telle que Twitch, YouTube Live, ou
Facebook Gaming

6.Logiciel de streaming : vous pouvez utiliser un logiciel de streaming tel que OBS (Open
Broadcaster Software). Ces logiciels vous permettent de personnaliser votre flux.

7.Caméra (facultatif) : Si vous souhaitez inclure la vue réel des joueurs.

8.Microphone (facultatif) : Un bon microphone est utile si vous voulez commenter vos parties en
direct, interagir avec les spectateurs et créer une expérience plus immersive pour votre audience.



https://www.oculus.com/rift/setup/?locale=fr_FR

1 - Oculus Rift




) MetaQuest PRODUITS ~ EXPERIENCES APPLICATIONS ET JEUX ASSISTANCE

a - Installation
d'Oculus Rift (PC)

PRESENTATION ACCESSOIRES CONFIGURATION

ke Telecharger 'application
META pour PC sur ce site

https://www.oculus. comnft
— = i ' " setup/?locale=fr FR

Démarrer avec le Rift

! ,,: }'ﬂ: Téléchargez le logiciel Oculus pour trouver des ami(e)s et découvrir des
ﬁ%m o m———— applications, des jeux et des expériences en VR inoubliables. Si vous
'_'F‘;'::- ———— possédez déja le Rift et les manettes Touch, vous pouvez également

e e _— installer et configurer votre matériel.
L:-' oo 8 Ve L. .
Télécharger le logiciel Oculus Rift
o - - o
: Vous ne parvenez pas a lancer lapp Oc ilus ? Téléchargez le
f
/ Francais «
F i
;;

Bienvenue sur Oculus
Nabord volie ctsllaras sy () Frciite vo ° < 2

: e On clique sur telecharger

. matériel. . - .

= | puls sur demarrer ci-dessous

Demarrer


https://www.oculus.com/rift/setup/?locale=fr_FR

a - Installation d'Oculus Rift (PC)

Installe

Installer le logiciel Oculus

Installation
du logiciel

Suivant

Rechdieher

Accueil La carte graphique de votre systéme n'est pas compatible avec le logiciel systéme Rift. En savoir plus

Store .
.y I
Bibliotheque ! L

A ne pas rater

AELHENERS

Republique VR

ST Congu sur une période de quatre ans par des vétérans de l'industrie (Metal '
Gear Solid 4, Halo 4, F.EAR, Black & White...
ear Soli alo ac ite \ -

Une fois l'application installee et demarrée,
installer le jeu Eleven Table Tennis VR

En savoir plus

***i 5,1 évaluations

Actualisé A ne pas rater A ne pas rater .y

\

Populaire

5 : ] ”H
RSB B 5
T g e

Liste d’abonnements

At wh@
Notifications

L &




b - Telechargement de Eleven VR (PC via Oculus Rift)

Il faudra donc aller dans l'onglet "store" et taper "Eleven Table Tennis" :

ELEVEI:

T A B L E T E N N I S

el systéme Rift. En savoir plus

LE T OLE TENNcG:

<NEN
it

‘envies Dém;‘l‘rer

Nous telechargeons ensuite le jeu sur U'application qui est sur le pc en acceptant le fait
que cela risque ne pas forcément fonctionner (message d’information)

Une fois l'application installée on ne clique surtout pas tout de suite sur démarrer



c - Lancement du jeu (PC)

o

Accueil La carte graphique de votre systéme n'est pas compatible avec le logiciel sys

Se connecter sur 'application avec
le méme compte que votre casque.
Attention : votre PC ne pourra pas
FVenements Nom d'utilisateur - accepter d'autres comptes par la

FFTT_09 .
Appareils suite

Nom d’utilisateur

Store

Bibliothéque Compte Confiden

Compte

Paramétres Adresse e-mail

~» CePC » 0O5(C) » Programmes * Oculus » Software » Software » for-fun-labs-eleven-table-tennis-wr =

s

#  Nom Modifé e Type Tall Aller dans les documents
e _ Eleven_Data 0i/06/2023 17:21 Dossier de fichiers All_e r d a nS le d OSSie r d)i nStallati O n d u je u po u r
logs 06,/07/2023 11:49 Dossier de fichiers . .
’ etti L creer un raccourci :
_ settings 16/06/2023 20:26 Dossier de fichiers
baselib.dll 06/06,/2023 17:21 Extensicn de I'app... 430 Ko
D cpplog.txt 06/07/2023 11:49 Document texte 0 Ko C:\ programs\ocu lus\Sof‘twa re\SOf‘twa re\fo r-fu Nn-
. Eleven.exe 0&/06/2023 17:21 Application 639 Ko [abs—e[even—table—ten n is-vr
(%] ElevenStartlust2d.bat 06/06/2023 17:21 Fichier de comma... 1Ko
Gamedssembly.dll 06/06/2023 17:22 Extensicn de I'app... 52473 Ko
[ startup.json 06/06/2023 17:21 Fichier JSON 1Ko Faire clic droit sur ElevenStartjust2d.bat, créer un
- Bl UnityCrashHandlerfd.exe 06/06/2023 17:21 Application 1221 Ko raccou rCi, p u iS coO lle r le d ans le b ureau.
UnityPlayer.dll 06/06/2023 17:22 Extensicn de l'app. 27609 Ko
D wersion. bt 06/06,2023 17:21 Document texte 1 Ko

—k

B e B e e L LR |



c - Lancement du jeu (PC)

Puis on lance ElevenStartjust2d.bat :

A ce stade, il vous situe comme si vous étiez dans
NN un casque. Vous n'avez pas a faire les premiers pas
B s | - : s r

B \ de configuration.

o @
oo Z e el A bl -
HAMP-FRANC... Montage Google Chrome ese; - A
Commun .

part

Sty

ir de ce moment, vous utiliser la souris pour sélectionner les options.

ol 1L

PDF » Ce P | il
e N — - . \

olissimo_15-0... Baptistin Reynaud  OBS Studio !. \!.EIII i

. - |

s | e e |
- — o "y PARAMETRE DE LA SALLE

odule ColiShip  Adobe Acrobat Oculus *  ElevenStartust2...
. . _ > n | i z que la table se trouve.
y ‘ Oculus ElevenStartJust2... 3. Maintenez appuyé le bou
A i

boogle Chrome  TreeSize Free

-
B
bizormails sur la

e

p ! - Raccourai
M o

— &

commun .

Discord

o

M FRAPPE LIBRE

e e

i KOUUUUUT
DIFFICULTE )

B & FFTT06
=2

pport@forfu nlabs.comr

o e o 58 b B

Cliquez sur la
emsirin.cciur veesmon f roue crantée

15:57:I57 i . deS paramétres

0.256.0



c- Lancement du jeu (PC)

! NETWORK DEBUG

Force Relay @ PortForwarding Enabled §
S— =4 . Use Alternate Port PORT FORWARDED: 13497
NETWORK DEBUG ' | Use New TCP Server Code [Z] BAD
p [ IO T W S G T 7] g ' | Try To Log In As Guest First
Y DEv DEBUG MENU B Awmis - 0 Reduced TCP Buffer
i | l ﬁ KOUUUUUT :

Log Inbound (will cause performance issues)

"q 1 ‘
U e (= § FFTTOG
; |
h GRAPHICS | | NETWORK DEBUG | Log Outbound (will cause performance issues)
r=s /;|—\ — " ' Go To Room
15:59:40 -)'(A & @ @ B ‘
0.256.0 o i
= = Z -

ﬁj\ . 16:11:43 YA m @ @ E

256.0

Enfin Il suffit de créer
sa room sur le PC et
nommer la salle avec
au moins 4 caracteres.

16:14:56
0.256.0

Vous pouvez également utiliser un 3 éme casque VR avec le jeu, pour voir en le match a la 3 eéme

personne.




d - Gestion de la salle (PC) 1.Sur le casque, rejoignez la salle que votre amis viens de créer, les deux
joueurs choisissent le mode de jeu.

3. Déplacez la caméra en Azerty

LES =F
g s =

Maintenir Clic droit = pivoter o) o ﬂ
A = Gauche E | é ;E _-H &= v wo '
D = Droite - ) p YO
a-pas B, s I8 == £ %

E = Haut % . 2 = -
S = Reculer S | =

W = Avancer Q \

M = afficher/cacher les panneaux

Déplacez la cameéera en Qwerty

Maintenir Clic droit = pivoter g
Q = Gauche E ~—‘___‘_3‘
E;BD:S)Ite > 2. Quand vous voulez teJ:qindre un ami. en.ligrle (jls sont listés .é 7
T Qe " >D drmte) dans sa salle, verifier qu’il est ble.n |nd|queken ROOM, pl.us °
S = Reculer S cliquer Sl{r le nom.de la pers.onne pour faire apparaltre son profil. ,
7 = Avancer i « Au prealable ajouter les.joueurs comme amis
2 = afficher/cacher les panneaux e Assurez vous que !es 2 joueurs sont bl’en dans l.a ROOM avant
vous (streamer) , sinon vous serez placé comme joueur.
« Vous avez plus qu'a rejoindre un des 2 joueurs 11

e Ily aura un bouton "JOIN ROOM"




2 - Logiciel de streaming (OBS)

LV



a - Telecharger et
installer OBS

Télecharger le logiciel sur ce site:

https://obsproject.com/download

\ OBS Home  Download News
Open Broadcaster Software’

Download OBS Studio
Select Your Operating System

’

Version: 29.1.3
Released: June 19th

The Windows release of OBS Studio supports Windows 10 and 11.

Download Installer
Download via Bittorrent

Download Zip

.

Get it from

B Microsoft



https://obsproject.com/download

b - Parametrer OBS

2. Choisir la resolution
1920x1080 et FPS a 60 ou 30

Fichier Editer Afficher(V) Docks Profil Collection descénes Outils Ai=2(H)

Parameétres vidéo

Aucune source sélectionné

Scénes

Scéne

Vous n'av ce.
Cliquez sur le bouto SSOUS
ou cliquez avec le bouton droit ici
pour en ajouter une.

x1080)

érer 60 si possible

entla

Commandes

Fichier Editer Afficher(v) Docks Profil Collection descénes Outils Aide(H)

9 Assistant de Configuration automatigue x

Informations sur l'utilisation

L] L] L] L]
Sélectionnez ci-dessous l'usage-type correspondant a vos besoins 1 . C h O I S I r " O ptl m I S e r p O u r

nen direct, lenregistremen condaire la d iffu S i 0 n e n d i re Ctll

ement, je ne diff
ra virtuelle

Lassistant de configuration automatique déterminera les meilleurs
paramétres en fonction des spécifications de votre ordinateur et du
débit internet.

Aucune source sélectionné Cet assistant peut &tre lancé 3 tout moment en allant dans le menu

Outils.
Scénes . Commandes =

Scene Commencer le streaming

X ~
Suivant Annuler 300 ms . . :
= - Démarrer lenregistrement

.
Vous aucun C LA :
Cliquez sur le bouton "+" ci-dessous
ou cliquez avec le bouton drof
pour en ajouter une.

narrer la cameéra virtu O
Mode Studio
Parametres
Quitter OBS

0 fps

Fichier Editer Afficher(v) Docks Profil Collection descénes Outils Aide (H)

@ Assistant de Configuration automatique X

3. Choisir votre chaine de
- diffusion

Lier un compte (recommand

Commencer le streaming

Retour Suivant Annuler

narrer la caméra virtu
Mode Studio
Paramétres
Quitter OBS

) fps

Démarrer |'e nregistrement

Utiliser la clé de stream

& Aucune source sélectionné

Scénes mandes =

Scene nmencer le streaming

FEEEL - - AL rer I'enregistrement

Vous n' ucur = I . - L] I 5 -

Cliquez sur le bouton "+" ci-dessous 0 -55 LT 2 I S T o

ou cliquez avec le bouton droit ici
pour en ajouter une.

Mode Studio
Paramétres
Quitter OBS

0 fps



b - Parametrer OBS

Aucune source sélectionné

Scénes & Mélangeur aud

1. Lancer — P — Ajczujcer une source,
ElevenStartjust2d.bat “E % preciser "Capture du jeu"
en raccourci sur votre — ERIGEELINERE]

Vous n'avez aucune source.
i ) — —r= .
.bat - Raccourci Cliguez sur le bouton "+" ci-desZous  +0 55 =0 45 do

b ureau : ou cliquez avec le boutor, droit ici

pour en ajoler une.

Pl AL

Fichier Editer Afficher(v) Docks Profil Collection descénes Outils Aide (H)

€ Propriétés pour ‘Capture de Jeu'

Dans mode choisir "fenetre
| _ sw _ spécifique", puis spécifier
T | y la fenétre d’Eleven.exe

|| Emr

B

Mode Capturer une fenétre spécifique

[Eleven.exe]: Eleven

@8 Capturedelf ritares d'association de fenétre  Titre corre spondant, sinon trouver une fenétre du méme exécutable

Me pas deranger

Désactiver les
notifications pour ne

Scénes Commandes
[J mode de capture SLI/Crossfire (Lent)
Scéne o B o .
|_J Autoriser la transparence Commencer le streaming

T | imiter |3 fréauence d'imares de |3 captire hlicl AL
|_| Limiter la fréquence d'images de la capture Démarrer lenregistrement

pas polluer ainsi que
votre micro.

[+] capturer le curseur
_ narrerla caméra virtu &k

Valeurs par défaut Ok Annuler Mode Studio
Paramétres
Quitter OBS

(=) LIVE: 00:00:00 % REC: 00:00:00 CPU: 0.3%, 60.00 fps

15



c - Affichage des scores

2. Cherche l'ID du pseudo
1. Ouvrer votre rechercheé en allant sur ce lien

navigateur et
aller sur ce lien \ ELE E .
& ENgnVR Scoreboarc = +

Classement Recherche d'utilisateurs Corregpondre Classement du tournoi

B cristy94.github.io/eleven-vr-scoreboard/7user=289284

= 7 - e W me Lo WO -

User 1D 12852&1 Flip players --hide bestof-- v FFTT10

NOM D'UTILISATEUR

I‘i‘lllIUé._I-.I.é.rryHuud 1 10 12

FFTT10

11BE_SCHIJN 2

WR#386 2758ELO

3. Recupeérer l'ID
sl a0 11618831 «—Inscrit dans la barre
] © > - + de l'adresse web

User ID 1612931 j Flip players --hide bestof-- v

ELE E .

Classement Recherche d'utilisateurs Comrespondre Class

4.Vous aurez le tableau de score
du match ou dernier match joué
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https://cristy94.github.io/eleven-vr-scoreboard/?user=289284
https://www.elevenvr.net/

Fichier Editer Afficher (V) Docks Profil Collection de scénes Outils  Aide (H)

l & capture Audic (Entrée)

o)) Capture Audio (Sortie)

c - Affichage des scores

[ Capture audio d'application (BETA)

0 capture d'écran

™ capture de fenétre | B i | : '. I - 1. C rée r S u r

@2 Capture de Jeu

2. Copier L'URL de votre tableau de  oaporam = o SR Obs une
score. e e source

@ Mavigateur web

A Chaque nouveau matCh il. faUdra renseigner au @@ Capture deJeu ' @ Périphérique de capture vidéo rune fenétre spécifique 2 Fenétre  [Eleven.exe]: Eleven = naV|gateU r

| 1= Scéne

moins 1 des 2 joueurs dans la fenétre. Scénes g ir audio T Tansitiond.. T Commandes B

.’ Source de couleur

real 0.0 dB ~
F Fondu - Commencer |e streaming
\ P Source média I ho ™3 o k" h s £ =

- ‘,] E Durée 300 ms

Fichier Editer Afficher(V) Docks Profil Collection descénes wtils  Alde (H) Démarrer lenregistremeant

db Texte (GDI+)

(XL

~ : 0.0 dB + ©
& Propriétés pour o' . Tl b g s o & narrer la caméra virtu €}
B Groupe ELE 20 %k dds o L ¢

- q) Mode Studio

Obsolete .
Paramétres

Quitter OBS

\

You've just adk *d a browser source!

Browser sources let you display & webpage from the infermel or a local 35 20.1.3 - Profil: Sans nom - Scénes: Sans nom % V r
file and are commonly u ed for widgets and alerts ° u

Fichier Editer Afficher(V) Docks Profil Collectiondescénes Outils Aide (H)

{#) LIVE:00:00:00 % REC:00:00:00 CPU:0.3%, 60.00 fps

Set the URL Io the pag. . you'd iike to dispiay

W
- Fras

s - de match est
F maintenant en
— , ® I = Superp95|t|on
Scéne Commencer le streaming : ¥ } Eﬂi ] 7 de l.'affIChage

|| Contrdler l'audio via OBS
L]
du jeu.
body [ background-color: rgba(0, 0, 0, 0); margin: Opx auto; overflow: narrer |a caméra wvirtu Q

Valeurs par défaut Ok Annuler Mode Studio . .I (R et " . SR ‘. : VO us po uvez
" déplacer et agrandir
N cette fenetre

Scéne @ nNavigateurweh @ 4 :E\udio du Bureau 0.0dB Fondu - Commencer le streaming m a n U e lle m e n t
£ 8 o 5 do 45 4o 25 do 45 4o b @

[] Fichier local

URL  hitpsy/cristyd4d.github.doseleven-vr-score board Zuser=1618931

@ wavigateur web

Scénes Commandes

[] péfinir manuellement le débit d'images (FPS) Démarrer l'enregistre ment

55 personnalisé

Paramétres

® wavigateur web £ Propriétés Filtres B Interagir Cactualiser

Quitter OBS

(%) LIVE: 00:00:00 % REC:00:00:00  CPU:0.2%. 60.00 fps - Scénes B  Sources B  Mélangeur audio & Transitiond.. 5y Commandes

o® Capture de Jeu @ a -4 ¢ Durée 300ms . .
O - Démarrer I'enregistre ment
Mic/Aux 0.0dB + W
FE LR bk k4 ds ot d EEEaa e
-4 Mode Studio

Paramétres

Quitter OBS

(%) LIVE:00:00:00 #% REC: 00:00:00 CPU: 0.1%6, 60.00 fps



€ OBS 20.1.3 - Profil: Sans nam - Scénes: Sans nom

d - Commencer
le streaming

Vous pouvez ajouter des
sources lors de votre
streaming comme la vidéo
des joueurs ainsi que des
commentaires pour animer
le match qui est en train de
se jouer.

. - ™ {
1 el L] h"l"ﬁ‘ )

| | | [ \_I HinNz: -

- T .
\ III -.I |I i i I——r|

.
»
E]

SAMSUNG

&

. F

-
LLr

y =

y77;
v
g
- 4
l‘-

JOSEPH MARLOR HurricaneTT
'HurricaneTT"' WR 7

5
L7TT)F

20.9 kph

p

3

24 rev/s

3

Cliquer sur
commencer le
streaming

=N,

N, &
L
<

=0

SELDON36 KARL VAST
WR 7 'Seldon36'
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ELEVEN VR CO ntaCtS

FFTT :
Samuel Ratier - samuel.ratier@fftt.org

Sebastien Hure - sebastien.hure@fftt.email
Site de la FFTT

Communaute Eleven France:

B Stephane Pachis - contact@eleven-france.com
www.eleven-france.com
Serveur Discord
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https://www.fftt.com/site/jouer/ping-loisirs-nouvelles-pratiques/pingvr
https://www.fftt.com/site/jouer/ping-loisirs-nouvelles-pratiques/pingvr
http://www.eleven-france.com/
https://discord.gg/xagjMRUDhT

